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EDUKACINES VEIKLOS UZSIEMIMAS
+SIUKSLIY MONSTRAS*®

Automatinis Lego Spike $iuksliy riigiuotuvas ,Siuks$liy monstras“ yra STEAM veikla, kuri
skatina kiirybinguma ir techninj mokymasi interaktyviomis veiklomis. Sio veiklos metu
mokiniai naudodami LEGO Education Spike Prime rinkinius sukurs mechanizmg, kuris
automatiskai rusSiuos Siuksles pagal jy savybes (spalva). Norint sékmingai jveikti uzduotj,
mokiniai turés suprasti aplinkosaugos, Siuksliy perdirbimo, automatizavimo principus.

Robotikos projektai yra Zzaismingi ir jtraukis, todél jie didina mokiniy motyvacija
mokytis. UZsiémimo metu mokiniai susipaZins su roboty konstravimo, programavimo
pagrindais, pritaikys turimas Zinias spresdami praktines problemas.

Klasé - 3-5 k. TIKSLAS
. . L [Ssiaiskinti automatizuoty sprendimy
MokKkiniy skaicius - iki 15 asmeny . . o . vi 1wl
privalumus, aptarti perdirbimo ir SiukSliy
Trukmé - 2 ak. val. ruSiavimo svarbg, sutverti ir suprogramuoti

Kaina - 120 Eur*
Vieta - MRU Suduvos akademija,

P.Armino g., 92-4, Marijampolé.

UGDOMOS KOMPETENCIJOS
e Pazinimo
e Komunikavimo

e Skaitmeniné

Kirybiskumo

INTEGRUOJAMI DALYKAI
Menai, informatika, gamtos

mokslai, matematika.

KONTAKTAI

steam@mruni.eu
+37065871692

robotg, kuris pagal pateikty objekty spalva, atliks
rusiavimo veiksmus.

PRIEMONES

LEGO® Education SPIKE™ Essential Set
Irenginys (kompiuteris) su LEGO® Education
SPIKE™ programine jranga
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*kaina gali kisti priklausomai nuo uzsiémimo
trukmes.



