
EDUKACINĖS VEIKLOS UŽSIĖMIMAS

„ Š I U K Š L I Ų  M O N S T R A S “

Automatinis Lego Spike š iukš lių rū š iuotuvas „Š iukš lių monstras“ yra STEAM veikla, kuri
skatina kū rybingumą ir techninį mokymąsi interaktyviomis veiklomis. Š io veiklos metu
mokiniai naudodami LEGO Education Spike Prime rinkinius sukurs mechanizmą, kuris
automatiš kai rū š iuos š iukš les pagal jų savybes (spalvą). Norint sė kmingai įveikti už duotį,
mokiniai turė s suprasti aplinkosaugos, š iukš lių perdirbimo, automatizavimo principus.

Robotikos projektai yra ž aismingi ir įtraukū s, todė l jie didina mokinių motyvaciją
mokytis. Už siė mimo metu mokiniai susipaž ins su robotų konstravimo, programavimo
pagrindais, pritaikys turimas ž inias spręsdami praktines problemas.

TIKSLAS

Iš siaiš kinti automatizuotų sprendimų
privalumus, aptarti perdirbimo ir š iukš lių
rū š iavimo svarbą, sutverti ir suprogramuoti
robotą, kuris pagal pateiktų objektų spalvą, atliks
rū š iavimo veiksmus.

PRIEMONĖS

LEGO® Education SPIKE™ Essential Set
Įrenginys (kompiuteris) su LEGO® Education
SPIKE™ programine įranga

*kaina gali kisti priklausomai nuo už siė mimo
trukmė s.

Klasė – 3-5 kl.

Mokinių skaičius – iki 15 asmenų

Trukmė – 2 ak. val.

Kaina – 120 Eur* 

Vieta – MRU Sū duvos akademija,

P.Armino g., 92-4, Marijampolė .
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U GDOMO S  K OMP E T E N C I J O S

Paž inimo

Komunikavimo

Skaitmeninė

Kū rybiš kumo

KON T AK T A I

steam@mruni.eu
+37065871692

I N T E G R UO J AM I  D A L Y K A I
Menai, informatika, gamtos

mokslai, matematika. 


