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EDUKACINES VEIKLOS UZSIEMIMAS

»SOPALVOTA ISTORIJA"

Siuolaikiniy technologijy ir inZinerijos Ziniy poreikis sparc¢iai auga, tad robotikos

mokymasis gali buti puiki pradzia tiems moksleiviams, kurie nori pasirinkti karjera Siose

srityse. Robotikos projektai yra Zaismingi ir jtraukus, todél jie didina mokiniy motyvacija

mokytis.

Sis uzsiémimas tinkamas tiek neturintiems, tiek turintiems patirties konstruojant ir

programuojant Lego Spike robotus. Per 2 akademines valandas mokiniai surinks ir

suprogramuos Lego Spike robotg su spalvy atpaZinimo funkcija ir sukurs jtraukiancia

istorijg, papildyta roboto skleidziamais garso efektais.

Klasé - 3-6 Kkl.

Mokiniy skaicius - iki 15 asmeny
Trukmeé - 2 ak. val.

Kaina - 120 Eur*

Vieta - MRU Suduvos akademija,

P.Armino g., 92-4, Marijampolé.

UGDOMOS KOMPETENCIJOS
e Pazinimo

e Komunikavimo

Skaitmeniné

Kirybiskumo

INTEGRUOJAMI DALYKAI
Menai, informatika, gamtos

mokslai, matematika, muzika.

KONTAKTAI

steam@mruni.eu
+37065871692

TIKSLAS

Sutverti Robota su spalvos jutikliu, parasyti
programinj koda, jgalinantj robota skleisti
garsus.

PRIEMONES

Lego Spike Prime roboty konstruktoriaus

rinkinys, kompiuteris

*kaina gali kisti priklausomai nuo uzsiémimo
trukmes.



