
EDUKACINĖS VEIKLOS UŽSIĖMIMAS

TIKSLAS

Sukurti interaktyvų ateities muziejaus maketą.
Ugdyti gebė jimą konstruoti, modeliuoti,
programuoti automatizuotus sprendimus ir
pristatyti sukurtas ekspozicijas.

PRIEMONĖS

Kartonas, karš ti klijai, kanceliarinė s priemones ir
Micro:bit Smart Home Kit

*kaina gali kisti priklausomai nuo už siė mimo
trukmė s.

/

U GDOMO S  K OMP E T E N C I J O S

K O N T AK T A I

Skaitmeninė

Komunikavimo

Kū rybiš kumo

Paž inimo

Klasė – 7-12 kl.

Mokinių skaičius – iki 15 asmenų

Trukmė – 2 ak.val. 

Kaina – 120 Eur* 

Vieta – MRU Sū duvos akademija,

P.Armino g., 92-4, Marijampolė .

steam@mruni.eu
+37065871692

I N T E G R UO J AM I  D A L Y K A I
Informatika, matematika, fizika,

technologijos, dailė  ir dizainas,

istorija, pilietiš kumas

„ATEITIES MUZIEJUS“

„Ateities muziejus“ – tai 2 akademinių valandų trukmė s kū rybinė -inž inerinė  STEAM veikla 6–
10 klasė ms, skirta konstruoti interaktyvų muziejaus maketą, naudojant kartoną, karš tus
klijus, kanceliarines priemones ir Micro:bit Smart Home Kit.

Už siė mimo metu mokiniai projektuoja muziejaus erdves, kuria futuristinius eksponatus,
programuoja automatizuotus sprendimus (judesio, š viesos jutiklius, LED apš vietimą, garso
signalus) ir pristato sukurtą interaktyvų objektą.

Veikla ugdo skaitmenines, kū rybiš kumo, paž inimo, komunikavimo kompetencijas ir
integruoja informatiką, matematiką, fiziką, technologijas bei meninį dizainą.


