RENGINIO PROGRAMA

JZangos Zodis, prisistatymai.

Marius Narvilas. Kurti palaikymo kultirg Lietuvos Svietime: Kaip viskas prasidéjo ir mintys,
patirtys parastése. (10 min.)

Aidas Zandaris. Leidéjo Zodis. Ar Lietuvos mokytojams dar reikalingos knygos!? (10 min.)
Paulius L. Tamosiunas. Kaip suprasti STEAM ugdymga Lietuvoje!? (10 min.)

Marius Narvilas. Skaitant knygq. Techniné kiryba, eksperimentavimas ir inZinerija klaséje.
(55 min.)

I dalis: Mokytis kuriant: jvadas ir filosofija . (15 min.)
Tema: Kodél mums reikia ,,Mokau(si) kuriant“?
1. Patirtinis ugdymas ir STEAM
2. Konstruktyvizmas vs. konstrukcionizmas
3. Mokytojo vaidmens pokytis
Il dalis: Metodologija ir procesas. (15 min.)
Tema: Kaip vyksta mokymasis kuriant?
1. Kirybinis eksperimentavimas (tinkering), techniné kdryba (making) ir inZinerija
2. PDI modelis
3. Sunkus malonumas
lll dalis: Technologijos ir jrankiai. (15 min.)
Tema: Zaidimo taisykliy keitéjai
1. Trys banginiai: gamyba, fiziné kompiuterija, programavimas
2. Elektronika ir mikrovaldikliai
3. Programiné jranga

Refleksija. Klausimai, atsakymai. (10 min.)




