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MECHATRONIKOS-IT LABORATORIJA

VEIKLA

3D MODELIAVIMAS IR SPAUSDINIMAS:
NUO IDEJOS IKI PROTOTIPO

Klasé 7-11 (111 klases

Anotacija 3D modeliavimo ir skaitmeninés gamybos veiklos integruoja
erdvinio mgstymo ugdyma, technologinj rastingumag bei
Siuolaikinius inzinerinio projektavimo principus. Uzsiémimas
apima inzinerinio objekto karimo ciklg: nuo supazindinimo su
trimaciy objekty projektavimo metodika ir skaitmeniniy
duomeny paruosSimo gamybai iki realaus 3D spausdinimo
proceso stebéjimo. Taikant kompiuterinio projektavimo (CAD)
programine jrangg ir greitojo prototipavimo technologijas,
ugdomas mokiniy gebéjimas savarankiSkai generuoti
inZzinerines idéjas bei realizuoti jas sukuriant fizinius
apciuopiamus objektus.

Veiklos tikslas Taikant kompiuterinio projektavimo metodus ir skaitmeninés
gamybos principus, sukurti inZinerinio objekto 3D model;j bei
susipazinti su greitojo prototipavimo procesu paverciant
skaitmeninj brézinj fiziniu objektu.

Trukmeé 2-3 akad. valandos
Mokiniy skaic€ius Iki 16 mokiniy vienoje laboratorijoje
Mokomasis dalykas/ai, IT, inzinerinés technologijos, matematika, dailé

su kuriais siejasi metodika

Laboratorijos vedéjas Kestutis Labanauskas
kestutis.labanauskas@steamit.It
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