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AUKSO PJUVIS

Klasé

11-12 Klasés (Ill~IV,)

Anotacija

Nuo eskizo iki kédutés — nuo idéjos iki veikian€io prototipo.
Sioje STEAM veikloje mokiniai tampa dizaineriais ir
inZinieriais: tyrinéja ergonomikos, konstrukcijos ir medziagy
pasirinkimo principus, ieSko karybisky sprendimy ir kuria savo
kédutés modelj. Naudodami 3D modeliavimo bei skaitme-
ninés gamybos technologijas, jie pavertia idéjg realiu
prototipu, jj iSbando, vertina ir tobulina. Veikla ugdo ne tik
technologinj ir inzinerinj rastingumag, bet ir gebéjimg
eksperimentuoti, bendradarbiauti, spresti problemas bei
mokytis i§ savo sprendimy.

Veiklos tikslas

Karybiskai spresti sédéjimo ergonomikos problemas, taikant
dizaino ir inzinerinio projektavimo principus bei sukuriant
funkcionaly kédutés prototipa.

Trukmeé

2 moduliai po 2 akad. val.
Registruotis iSkart dviems uzsiémimams!

Mokiniy skaicius

Iki 12 vienoje laboratorijoje

Mokomasis dalykas/ai,
su kuriais siejasi metodika

Fizika, inzinerinés technologijos, matematika, dailé, IT

Laboratorijos vedéja

Asta Rimkiené
asta.rimkiene@steamit.|t
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