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INZINERINE GRAFIKA: NUO VEKTORIAUS IKI LAZERIO

Klasé

7-12 (1-1V,) klases

Anotacija

UZsiémimo metu mokiniai pereis visg karybinio proceso
grandine — nuo idéjos ir jos sukdrimo vektorinéje programoje
iki realaus objekto pagaminimo lazerinémis staklémis.
Mokiniai susipazins su vektoriniy objekty karimu, linijy ir formy
redagavimu, mastelio bei matmeny nustatymu, taip pat
pagrindiniais failo paruo$imo lazeriniam pjovimui ar
graviravimui principais. Praktiné uzduotis skatins mokinius
eksperimentuoti, spresti projektavimo problemas ir suprasti,
kaip skaitmeninés technologijos naudojamos realiy gaminiy
kdrime.

Veiklos tikslas

Ugdyti mokiniy kadrybinio projektavimo, skaitmeninio rastin-
gumo, inzinerinio mastymo ir problemy sprendimo gebéjimus,
praktiSkai taikant vektorinés grafikos bei lazerinio pjovimo
technologijas.

Trukme

2—-3 akad. valandos

Mokiniy skaicius

Iki 12 vienoje laboratorijoje

Mokomasis dalykas/ai,
su kuriais siejasi metodika

InZinerinés technologijos, matematika, dailé, IT

Laboratorijos vedéja

Asta Rimkiené
asta.rimkiene@steamlt.lt
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