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MECHATRONIKOS-IT LABORATORIJA

VEIKLA

ISMANIOJI ATLIEKY RUSIAVIMO STOTIS
SU DIRBTINIU INTELEKTU

Klasé

9-11 klasés (I.-IIl.)

Anotacija

Uzsiémimas integruoja kirybinj problemy sprendima, progra-
mavimg ir sisteminj inZinerinj mastyma sprendziant aktualig
ekologine problemg — atlieky rdsSiavimg. Veiklos apima
dirbtinio intelekto vaizdo atpazinimo sistemy veikimo principy
analize, savarankiskg Al kameros mokyma atpazinti skirtingas
medziagas (plastika, popieriy) bei mikrovaldikliy progra-
mavimg. Taikant Siuolaikinius inzinerinio projektavimo
principus, kuriamas realiai veikiantis iSmaniosios Siukslia-
dezés prototipas, kurio mechaninius dangcCius pagal Al
kameros duomenis valdo servo varikliai.

Veiklos tikslas

Pritaikant dirbtinio intelekto vaizdo atpazinimo technologijas ir
mechatronikos elementus, sukurti ir suprogramuoti funkcinj
iSmaniosios atlieky raSiavimo stoties prototipa.

Trukmeé

2—-3 akad. valandos

Mokiniy skaicius

Iki 16 mokiniy vienoje laboratorijoje

Mokomasis dalykas/al,
su kuriais siejasi metodika

IT, inZinerinés technologijos, gamtos mokslai (ekologija)

Laboratorijos vedéjas

Kestutis Labanauskas
kestutis.labanauskas@steamlt.|t
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