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MECHATRONIKOS-IT LABORATORIJA

VEIKLA

a2

LABIRINTU PER VEIDRODZIU KARALYSTE

Klasé

8-10 (I,~11,) klases

Anotacija

Mokiniai, projektuodami ir gamindami labirintg ir periskopa,
taip pat rungtyniaudami dél ilgiausio Sviesos srauto sklidimo
labirintu, suvoks tiesiaeigj Sviesos sklidimg, Sviesos
atspindzio désnj. Apibendrindami savo labirinto ir periskopo
techninius parametrus, pagilins turimas fizikos Zinias. Kaip
priversti Sviesg keliauti ten, kur mums reikia?

Veiklos tikslas

Ugdyti supratimg apie Sviesos sklidimo medziaga désnius ir
gebéjima juos praktiskai taikyti.

Trukme

2 akad. valandos

Mokiniy skaicius

Iki 16 mokiniy vienoje laboratorijoje

Mokomasis dalykas/ai,
su kuriais siejasi metodika

Fizika, inZinerinés technologijos

Laboratorijos vedéjas

Remigijus Tamasevicius
remigijus.tamasevicius@steamit.It
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