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VEJO LABORATORIJA:
AR TAVO SKLANDYTUVAS SKRIS TOLIAUSIAI?

Klasé

7-10 (I-11,) klasés

Anotacija

Kodél vienas sklandytuvas ore iSsilaiko vos kelias sekundes, o
kitas gali skrieti toli ir stabiliai? Sioje praktingje inZinerinéje
veikloje mokiniai tyrinés skrydzio paslaptis ir ieSkos atsakymo
ne vadovelyje, o atlikdami eksperimentus. Jie analizuos, kaip
sklandytuvo sparny forma, dydis, svorio centro padétis,
konstrukcija ir oro pasiprieSinimas veikia jo skrydj. Kurdami ir
tobulindami savo sklandytuvo modelj mokiniai mokysis kelti
hipotezes, testuoti konstrukcinius sprendimus, analizuoti
skrydzio rezultatus ir priimti inzinerinius sprendimus.
Kiekvienas bandymas taps nauju duomeny tasku, o
nesekmingas skrydis — galimybe suprasti, kg ir kodél reikia
pakeisti.

Veiklos tikslas

Kaip suprojektuoti ir pagaminti sklandytuvo modelj, kuris,
esant vienodoms paleidimo salygoms, nuskris kuo toliau ir
i8liks stabilus?

Trukme

2 akad. valandos

Mokiniy skaicius

Iki 12 vienoje laboratorijoje

Mokomasis dalykas/ai,
su kuriais siejasi metodika

InZinerinés technologijos, matematika, dailé

Laboratorijos vedéja

Asta Rimkiené
asta.rimkiene@steamit.It
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